E AfGORA?






truidas

eNcCia €,

c0 cons

Projeto Refer

-l

INICIO CO

Vp)
O
O
Vp)
),
3
-
(@)
-
—
-
S
(@)

O
n
O
O
O
O
>
C
O
U
n
O
&
O
U
O
P

, 0 mesmo tempo em que nos consolidamos

com um objetivo claro e com uma so voz.

, explorar as possibilidades que s

em conjun

assim

-

sugere 0 nome, dar
Indmicas

d

-
. 1-.-; ii

|

e R oo
e
S




Nosso projeto referéncic

Produzir um jogo de cartas
para dialogar sobre futuros

desejdaveis ho Antropoceno




Atlem comae=

Alunos de Direito, Economia, Relagoes
Internacionais e Administragao
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Criando historias
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Na dindmica foi possivel perceber um
imagindrio comum nha sociedade em muitos
aspectos, muitas vezes influenciados pelas
artes e cinemas que possuimos de
representacdes do futuro. Comecando por
um cendrio apocaliptico, grande parte dos
participantes imaginam algo bastante
desigual, escasso, com desordem passando
pelo imagindrio situacoes atuadis mais
acirradas e intensas.

Quando falamos de um futuro desejavel, possuimos
algumas posicoes diferentes em relacao a ele.
Temos tanto um vies mais tecnologico e usualmente
representado em filmes de ficcao cientifica, com
carros voadores, edificios espelhados altos e
conteudos digitais mais presentes no cotidiano,
quanto um futuro em gue somos mais integrados
com a natureza;enNossos semelhantes, uma vez que
e esperado uma cultura mais voltada para a
espiritualidade somado ao uma responsabilidade
coletiva sobre tudo e todos no sistema.



Criando Historias

foi possivel capturar diversos aprendizados no que diz respeito ao entendimento dos
participantes acerca do atual cenario do munde; do passado e do futuro da sociedade e seus
valores, bem como entender gudis sdo seus sentimentos, medos, receios e expectativas para o
futuro. No geral, as"pessoas se mostraram com um bom entendimento_do gue estd acontecendo
no Antropoceno nos dias atuais e entendem a gravidade/da situacdo/em gue\nos encontramos.
No entanto, foi possivel observar que éxistemidiferencas nas expectativas e desenho de futuro
entre os participantes, observacédo ressaltada em conformidade com a idade dos participantes:
isto €, emboraanto_0s,0s mais jovens quanto 0os mais velhos entendem a gravidade das
condicoes do nosso ecossistema atual, 6s maisjovens demonstram madis positividade e
esperancgas para o futuro, bemicomo maior atitudes positivas para mudancgas e vontade de
“fazer acontecer”, mesmo gue signifigue sair da zona de conforto e agir.




Orédculo

Um sentimento muito forte que foi percebido na mesa foi o de medo, mas ndo
seria um medo “fantastico” mas sim realista, receio de o que estd por vir e
fortemente ligado ao desconhecido

. Além disso, 0 medo que as pessoas sentem estd fortemente ligado a um sentimento
de raiva, raiva de o que fizemos e estamos fazendo. Para complementar, foi definido
que a mudanca possui.um potencial de geracdo muito grande que, mesmo com o
medo, deve ser canalizada para nos mobilizar e trazer novos habitos.

Uma das participantes trouxe uma reflexdo compartilhada por outros de que a indighacdo
e desconforto so motores essenciais para a mudanca, tédo validos quanto sentimentos
tidos como positivos como “esperanca” ou “sonhos”. A fala foi entdo sintetizada pela
expressdo “O odio regenera”.



Imagem e Agao

As maiores percepcodes do imagem e acdo foram perceber os diferentes
simbolos e interpretacoes atribuidas as mesmas palavras, gue nos trazem
um insight positivo sobre a necessidade de buscarmos interpretacoes do
imaginadrio coletivo que sejam mais universais parad expressar determinados
sentimentos e ideias. Alem disso, foi interessante observar como cada um se
expressava de maneira rapida sobre questoes profundas. Alguns faziam
desenhos mais ao pe da letra para os outros jogadores conseguirem
descobrir sua palavra, outros, se expressavam de forma mais abstrata com
d primeira coisa que vinha a sua cabeca quando pensavam em
determinada palavra.



O tarot @ uma ferramenta e jogo de divinagao que busca
expandir a consciéncia dos participantes e seus olhares
futuros por meio das interpretacoées e possibilidades de suas

22 cartas - cada uma contendo um arguetipo.

IDENTIDADE

Utilizar a simbologia das cartas veio de acreditar
que o antropoceno € uma jornada vivida
coletivamente e sentida individualmente.

Carta 22 do Tarot - O Mundo
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hemisféerio sul voltado para cima -

e a g O ra ° fazendo um convite para repensar as
perspectivas que tomamos como
absolutas - um convite a pluralidade

A Persistéencia da Memoria de Salvador Dali
como referéncia artistica, com o intuito de
trazer a ideia de tempo como relativo,
contracenando a urgéncia trazida pelo
homem

astros presentes na nossa vida
todos os dias, que regem e
garantem a manutencdo do

planeta Terra
natureza como criadora e

necessidade de re-orientar a provedorad

direcdo que a era do
Antropoceno estd levando

simbolo do reino animal, mas
representando uma espeécie
brasileira em extincdo
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Obrigada pela sua presencge
no kick-off :)



